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Resumo: Este artigo apresenta um relato de experiéncia desenvolvido em uma Escola Municipal
de Educacao Bilingue para Surdos (EMEBS), localizada em Sio Paulo, com estudantes do 8° ano,
ao longo do ano de 2024, com o objetivo de promover o ensino de Portugués como Segunda
Lingua para surdos (PSLS). A sequéncia de atividades, estruturada em quatro bimestres, teve como
eixo o conto “A Menina Vendedora de Fésforos”, de Hans Christian Andersen, articulando
praticas de leitura, producio sinalizada (Libras), anélise linguistica contrastiva (portugués/Libras)
e produgdo textual escrita. A proposta utilizou metodologias ativas, como estratégias de
gamificagdo e jogos educativos, visando favorecer o engajamento, a constru¢do de sentido e a
aprendizagem significativa. Além do desenvolvimento linguistico, a sequéncia promoveu reflexoes
sobre direitos da crianga e do adolescente e a¢oes de cidadania, culminando em uma campanha do
agasalho organizada pelos estudantes. Os resultados apontaram avangos na compreensao leitora,
na produgdo escrita e na participagao social dos estudantes, destacando a importancia de praticas
pedagbgicas visuais, contextualizadas e interdisciplinares. Conclui-se pela necessidade de:
investimento continuo em formacao especializada de educadores, producao de materiais didaticos
especificos e institucionalizagao de praticas pedagogicas interdisciplinares, a fim de potencializar o
ensino de portugués para surdos.

Palavras-chave: Educacio Bilingue; Libras; Portugués como Segunda Lingua; Estudantes
surdos.

Abstract: This article presents an experience report carried out at a Municipal Bilingual School
for the Deaf (EMEBS) in Sao Paulo, with 8th-grade students throughout 2024, aiming to
promote the teaching of Portuguese as a Second Language for the Deaf (PSLS). The sequence of
activities, structured over four school terms, was centered on Hans Christian Andersen’s short
story “The Little Match Girl”, integrating reading practices, signed production (Libras),
contrastive linguistic analysis (Portuguese/Libras), and written text production. The proposal
adopted active methodologies, such as gamification strategies and educational games, to foster
engagement, meaning-making, and meaningful learning. In addition to linguistic development,
the sequence promoted reflections on children's and adolescents’ rights and citizenship actions,
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culminating in a winter clothing donation campaign organized by the students. The results
revealed progress in reading comprehension, written production, and students’ social
participation, highlighting the importance of visual, contextualized, and interdisciplinary
pedagogical practices. The study concludes that there is a need for continuous investment in
specialized teacher training, the production of specific teaching materials, and the
institutionalization of interdisciplinary pedagogical practices to enhance Portuguese language
teaching for the Deaf.

Keywords: Bilingual Education; Libras; Portuguese as a Second Language; Deaf students.
Introdugao

O ensino de Portugués como Segunda Lingua para Surdos (PSLS) na modalidade escrita
apresenta desafios linguisticos, pedagogicos e sociais consideraveis. Do ponto de vista linguistico,
a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e a Lingua Portuguesa (LP) diferem nos niveis fonético-
fonoloégicos, morfologicos, semanticos e sintaticos. Esse contexto pode tornar o aprendizado de
LP mais complexo para surdos sinalizantes.

Do ponto de vista pedagdgico, destacam-se a escassez de materiais didaticos especificos, a
constante necessidade de adaptagio de recursos existentes e a formacdo especializada de
professores. Essa formagio, particularmente no dominio da Libras, ¢ fundamental para assegurar
um ensino de qualidade, ainda que possa ser ardua, especialmente para educadores ouvintes que
iniciam o aprendizado da lingua de sinais na vida adulta e tém poucas oportunidades de pratica-la
além do ambiente escolar.

Socialmente, a caréncia de informacao sobre surdez e Libras, muitas vezes, resulta em
barreiras ao acesso a educagao bilingue e ao desenvolvimento linguistico adequado, impactando o
progresso académico, a inclusao social e a vivéncia cultural dos surdos.

Nao obstante desafiador, o ensino de PSLS oferece oportunidades relevantes para o
individuo surdo, como ampliar o acesso a informagio, promover o desenvolvimento humano e
linguistico e facilitar uma participacdo mais ativa em uma sociedade que valoriza a lingua escrita
nao sé como meio de interacao académica e profissional, e como recurso para exercer plenamente
a cidadania. Nesse sentido, torna-se fundamental a busca por estratégias e metodologias que
considerem as especificidades linguisticas e culturais da surdez e que se apoiem em praticas
pedagodgicas visualmente acessiveis e socialmente significativas.

Sendo assim, este trabalho apresenta a aplicagao de um projeto, um recorte da pesquisa de
mestrado profissional em andamento, envolvendo o ensino de PSLS para estudantes do 87 ano de
uma Escola Municipal de Educagao Bilingue para Surdos (EMEBS) em Sao Paulo, que durou 4
bimestres. Como texto gerador das atividades, utilizou-se o conto A Menina Vendedora de
Fosforos (1845) de Hans Christian Andersen (Machado 2010).°

A escolha desse conto deu-se, primeiramente, por critérios pedagogicos e de acessibilidade:
trata-se de um classico amplamente traduzido, com vasta disponibilidade de materiais didaticos e
culturais em diferentes suportes — livros ilustrados, videos, curtas-metragens, histérias em
quadrinhos e outras versoes audiovisuais e em Libras. Tal diversidade de recursos constitui um
fator decisivo no contexto da educa¢iao de surdos, area na qual ainda ha escassez de materiais
didaticos estruturados para o ensino de portugués como L2 que utilizem textos literarios de forma
sistematica. O que nao se observa com a mesma frequéncia em contos brasileiros, que raramente
contam com versoes em Libras disponiveis na internet e, em geral, ndo apresentam a mesma

3 O relato-reflexio aqui apresentado representa uma das etapas centrais da pesquisa desenvolvida por mim, Viviane
Marques Miranda e orientada pela Dra. Ana Elvira Luciano Gebara. Para ser aplicado na EMEBS, o projeto da
pesquisa foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Faculdade de Filosofia, Letras e
Ciéncias Humanas da Universidade de Sio Paulo (FFLCH-USP), sob o patrecer n°® 7.232.349.
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diversidade de recursos didaticos e multimodais que textos classicos amplamente difundidos, como
o utilizado neste trabalho.

Além desses aspectos pedagogicos, considerando a indissociabilidade entre lingua e cultura
— ponto fundamental no ensino de PL2 para surdos —, a escolha do conto também se deveu a
possibilidade de didlogo com o curta-metragem brasileito A Pequena Vendedora de Fosforos®
(2014), cuja historia se passa nos dias atuais no centro da cidade de Sao Paulo, possibilitando uma
abordagem intercultural e histérica da infancia, do trabalho infantil e dos direitos da crianca e do
adolescente — tematicas sociais relevantes que possibilitam o desenvolvimento de reflexdes éticas
e de cidadania, em alinhamento com os principios da Educac¢io Integral’.

No ambito curricular, a sele¢io do género conto para o trabalho com o oitavo ano baseou-
se no Curriculo da Cidade — Lingua Portuguesa para Surdos (SME-SP, 2019), que, dentre os
objetivos propostos, estabelece: i) “apreciar textos narrativos mais extensos (contos, novelas)
como forma de valorizar o patrimonio artistico-literario multicultural” (Sao Paulo, 2019, p. 158) e
i) “conhecer histérias multiculturais a partir de textos escritos e apresentados em Libras pelo
professor” (Sao Paulo, 2019, p. 164). Nesse sentido, a utilizagdo de um conto estrangeiro insere-
se em uma perspectiva multicultural de ensino, ao possibilitar a articulagao entre diferentes
tradi¢oes culturais e sua mediagio pedagdgica no contexto do ensino de portugués como segunda
lingua para surdos.

O conto selecionado reunia, simultaneamente: a) ampla disponibilidade de materiais
didaticos e culturais em diferentes suportes e com forte apelo visual; b) potencial para o trabalho
com praticas de leitura, producao sinalizada e analise linguistica no ensino de portugués como L2
para surdos; c) carater multicultural, favorecendo a articulacao entre diferentes contextos historicos
e culturais; e d) alinhamento explicito aos objetivos curriculares do 8° ano. Por essas razoes, o
conto constituiu-se como um dispositivo pedagdgico adequado as especificidades do ensino de
PSLS.

A luz dessas escolhas pedagodgicas, culturais e curriculares, as a¢oes realizadas incluiram
atividades ludicas e a promogao de uma campanha do agasalho durante o inverno, oferecendo uma
experiéncia pratica, real e significativa. O grupo de participantes foi composto por sete estudantes
com surdez pré-linguistica, neurossensorial, bilateral profunda, com perfis diversos, envolvendo
alunos com multiplas deficiéncias.’

Assim, a fim de apresentar as a¢Oes que foram realizadas nesse contexto de ensino de
Portugués como Segunda Lingua para Surdos, este artigo foi organizado em trés se¢oes principais
e as consideragoes finais, apds esta introducdo. A primeira compreende as concepgoes de
bilinguismo e ensino de portugués para surdos, embasadas em autores como Quadros (1997),
Skliar (1999), Dorziat (1999) e Plinski et al. (2018), além da legislagiao pertinente, seguidas pelas
concepgoes de lingua, texto e ensino de portugués, conforme Geraldi (1997), Antunes (2009) e
Faria-Nascimento et al. (2021). Na segunda, discute-se o uso de metodologias ativas (Soares, 2021),

4+ Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=mze5SmaEEEwWM . Acesso 28 jan. 2026.

> No Cutriculo da Cidade, a Educagio Integral é compreendida como uma abordagem orientada ao desenvolvimento
pleno dos estudantes, contemplando as dimensdes intelectual, fisica, social, emocional e cultural, bem como a sua
constitui¢do como sujeitos de direitos e deveres, com vistas a “prepard-los para se realizarem como pessoas,
profissionais e cidaddos comprometidos com o seu proprio bem-estar, com a humanidade e com o planeta” (Sio
Paulo, 2019, p. 21).

% O numero de alunos é definido pela Instrugio Normativa SME no. 14/2025: “Art. 55. Nas EMEBS, para a definicio
do numero de matriculados por agrupamentos, turmas ou classes, observar-se-a: I - na Educagio Infantil (0-3 anos):
em média 6 (seis) bebés e criangas por agrupamento; 11 - na Educagio Infantil (4 e 5 anos): em média 8 (oito) criangas
por agrupamento; III - no Ensino Fundamental regular e EJA: em média 10 (dez) estudantes, por classe; IV - no
Ensino Médio: de 12 a 18 estudantes por classe.” Disponivel em  Disponivel em:
https:/ /legislacao.prefeitura.sp.gov.br/leis/instrucao-normativa-secretaria-municipal-de-educacao-sme-14-de-4-de-
marco-de-2025. Por se tratar de EMEBS, espa¢o em que a pesquisa foi realizada, o nimero da amostra (7 alunos) nao
se constituiu como limitagio.
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em especial, os jogos educativos (Azevedo e Marengo, 2022), fundamentando-se a concepgao de
jogo em Murcia (2008) e a de gamificacio em Fadel et al. (2014) e Busarello et al. (2014).” Na
terceira se¢ao, sao descritas as atividades realizadas, por fim, sdo apresentadas as consideragoes
finais, destacando os resultados obtidos e as perspectivas de aprimoramento futuro.

Bilinguismo e Educagio de Surdos

A educagao bilingue para surdos, segundo Skliar (1999), nao se limita ao ensino de duas
linguas, pois incorpora uma dimensao politica e social. Trata-se de reconhecer a surdez como uma
diferencga histérica, cultural e social, considerando as relagdes de poder e conhecimento que
atravessam o processo educacional. Skliar destaca que a analise da educagio bilingue deve ir além
dos aspectos escolares e metodolégicos, enfocando os mecanismos de poder e conhecimento
dentro e fora das propostas pedagdgicas. Para ele, a educagao bilingue nio é neutra e carece de
consisténcia politica para ser entendida como uma pratica de direitos humanos voltada aos surdos.

Dorziat (1999) complementa essa visao ao criticar a busca por métodos que, isoladamente,
resolvam os problemas em sala de aula. Ela argumenta que, se o bilinguismo for reduzido ao
simples uso da lingua de sinais associado a técnicas de ensino, ele ndo garantira uma transformagao
significativa nas praticas educacionais. Segundo a autora, técnicas nao siao neutras; elas estao
diretamente ligadas as intengoes e as finalidades do processo educativo.

No Brasil, a concepgao de educacio bilingue ganhou destaque com a Lei n® 10.436/2002
e o Decreto n°® 5.626/2005, que reconhecem a Libras como meio legal de comunicacio e como
lingua de instru¢do no processo educacional. Esse reconhecimento reflete uma valorizagdo das
especificidades linguisticas e culturais dos estudantes surdos, impulsionado por politicas
educacionais como o Plano Nacional de Educacao (PNE), que prevé a oferta de educagao bilingue
de 0 a 17 anos em classes ou escolas bilingues e inclusivas (Faria-Nascimento et al. 2021).

Nesse contexto, o bilinguismo é entendido como uma abordagem educacional que utiliza
a Libras como primeira lingua e o portugués escrito como segunda lingua. Quadros (1997) aponta
o bilinguismo como a estratégia mais adequada para o desenvolvimento cognitivo e linguistico dos
surdos, destacando a importancia de um ambiente educacional adaptado, com exposi¢iao precoce
a Libras e com a presenca de surdos adultos como modelos linguisticos.

Plinski et al. (2018) detalham formas de implementar o bilinguismo, diferenciando praticas
em escolas especificas para surdos e escolas regulares inclusivas. Nas escolas especificas, a Libras
¢ a lingua de instrugdo e o portugués escrito é ensinado com recursos visuais. Ja nas escolas
regulares, em que o portugués oral e o portugués escrito constituem a lingua de instru¢ao, sao
oferecidos intérpretes de Libras e Atendimento Educacional Especializado (AEE) para possibilitar
a inclusao.

Além disso, tanto Quadros (1997) quanto Plinski et al. (2018) refor¢am a necessidade de
uma abordagem bicultural, permitindo que os surdos se identifiquem tanto com a comunidade
surda quanto com a ouvinte. Essa articulagdo é essencial para o sucesso do bilinguismo, que nao
deve se basear em praticas orais ou bimodais (produ¢ao simultanea de portugués oral e Libras),
mas em estratégias visuais e na leitura visual, que respeitam as estruturas das linguas envolvidas
(Faria-Nascimento et al. 2021).

Portanto, a educagao bilingue para surdos, fundamentada em uma abordagem bicultural e
politicamente consistente, valoriza a identidade e a cultura surda, criando um ambiente propicio
para diferentes aprendizagens.

7 Os jogos educativos ja eram utilizados em sala de aula antes da denominagio metodologias ativas como se observa
no subitem 3.1 deste artigo. No entanto, alinhamo-nos as publica¢des que os consideram no quadro dessas
metodologias.
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Ensino de portugués no contexto da surdez

Para o desenvolvimento das atividades propostas, foi essencial a aproximac¢ao de duas
modalidades linguisticas distintas — a Libras e a Lingua Portuguesa escrita —, que, no entanto,
compartilham o uso do visual. Nesse processo, alinhamos nossas praticas a reflexao de Geraldi
(1997), cujo enfoque no ensino de lingua parte do processo interlocutivo. Ele destaca que esse
processo envolve a consideracao da singularidade dos sujeitos em constante constituicdo e a
temporalidade especifica de cada momento educacional. Assim, a interlocu¢ao se torna central
para compreender o ensino da linguagem, com énfase na dinamica entre os participantes e nas
circunstancias que envolvem o ato comunicativo (Geraldi 1997).

Geraldi critica a énfase tradicional em metalinguagem, que transforma o ensino em um
processo de memorizagao de conceitos gramaticais ao invés de promover a habilidade de usar a
lingua em situagdes reais de interagao. Ele defende que as atividades de ensino devem priorizar a
pratica lingufstica (uso da lingua) e epilinguistica (reflexdo sobre o uso da lingua), destacando a
necessidade de uma abordagem que possibilite interagdes nas quais as atividades epilinguisticas
resultem “de uma reflexdo que toma os préprios recursos expressivos como seu objeto” (Geraldi
1997, p. 52).

A Proposta Curricular para o Ensino de Portugués Escrito como Segunda Lingua para
Estudantes Surdos da Educagao Basica e do Ensino Superior (Faria-Nascimento et al. 2021)
aborda as habilidades linguisticas no ensino de PSLS, que envolvem ler, escrever, traduzir e
sinalizar. Destaca-se a importancia de desenvolver competéncias comunicativas, incluindo
competéncia linguistica, textual, pragmatica, sociolinguistica, estratégica e cultural. Esses processos
devem ocorrer em um ambiente de imersao na lingua de sinais, com praticas de leitura e escrita
trabalhadas paralelamente.

Nessa proposta, a semiotizagio® da leitura e escrita é fundamental e tal processo envolve a
assimilagdo de imagens, lingua de sinais, letras e informagdes visuais na construgao de significados.
O curticulo deve ser visual, intercultural e sensivel a diversidade cultural dos estudantes surdos,
sendo importante oferecer textos auténticos e contextualizados, incentivando a produgao escrita e
respeitando a identidade dos estudantes (Faria-Nascimento et al. 2021).

Antunes (2009), de forma complementar, apresenta uma concepgao de lingua como pratica
social. Para a autora, o uso da linguagem é uma agao social que possibilita a interagao entre os
sujeitos. HEsse enfoque destaca a bidirecionalidade entre linguagem e sociedade, evidenciando a
reciprocidade entre as praticas linguisticas e o contexto em que ocorrem.

O texto, nessa perspectiva, é fruto de uma atividade colaborativa entre dois ou mais
sujeitos em interacao, configurando-se como um ponto de encontro entre interlocutores. Além
disso, os textos variam conforme os propoésitos comunicativos e se organizam em padroes tipicos,
estabelecidos pelas convengdes sociais e culturais de suas comunidades. Essa perspectiva leva em
conta tanto os elementos linguisticos quanto os extralinguisticos, considerando que a relevancia
sociocomunicativa do texto depende da inter-relagao entre linguagem, contexto e interlocutores.

Antunes (2009), a partir dessa nogao do texto, ressalta ainda que os géneros textuais sao
uma categoria central no ensino de lingua, uma vez que sdo estruturas tipicas, flexiveis e com
relativa estabilidade, que refletem praticas sociais e propdsitos comunicativos diversos. O ensino
de lingua deve, portanto, tomar os géneros como referéncia, promovendo o desenvolvimento de
competéncias de fala, escuta, leitura e escrita. Trabalhar com géneros especificos — como cartas,

8 No contexto da educacio bilingue para surdos, o termo semiotizagio da leitura refere-se ao processo inicial de
construgio de significados a partir de multiplos modos de representagdo (imagens, sinais, codigos visuais e
linguisticos), que precede e fundamenta a aprendizagem da leitura e escrita convencionais. Trata-se de um conceito
fundamental para a literacia de estudantes surdos, pois enfatiza a mediacio de sentidos por diferentes sistemas
semibticos, e ndo apenas pela lingua escrita alfabética (Faria-Nascimento et al. 2021, p. 10).
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convites ou editoriais — permite ao aluno compreender as normas e convengoes envolvidas, bem
como sua funcio social.

A abordagem proposta por Antunes (2009) defende uma ruptura com praticas escolares
tradicionais, em que a escrita frequentemente ¢é tratada de forma genérica (“escrever um texto” ou
“fazer uma redag¢ao”). A autora sustenta que as atividades de escrita sejam planejadas com base em
géneros textuais, o que facilita a compreensao e a aplicagio das regras gramaticais de forma
funcional.

Assim, as principais praticas para o ensino de portugués recomendadas pelos autores
citados (Geraldi 1997; Antunes 2009; Faria-Nascimento et al. 2021), aplicadas ao contexto da
surdez, podem ser sintetizadas nos topicos: a) valorizagao do uso real e reflexivo da lingua; b)
utilizacdo dos géneros textuais como eixo central do ensino; ¢) integragao entre lingua e contexto
social, com atengdo aos interlocutores e a situagao de producao; e d) adogao de um ensino sensivel
a diversidade, respeitando as singularidades dos sujeitos envolvidos.

Metodologias ativas, jogos e gamificagao

Buscando como estruturar as atividades com o portugués escrito para a turma de surdos,
apoiamo-nos nas metodologias ativas principalmente as relacionadas ao ladico, aos jogos e a
gamificagao.

De acordo com Soares (2021), as metodologias ativas constituem uma abordagem didatica
que integra teoria e pratica, promovendo um aprendizado significativo e engajado, no qual o
desenvolvimento de habilidades e competéncias, como o pensamento critico e criativo, ocupa um
papel central. Nesse contexto, os alunos tornam-se protagonistas do processo de aprendizagem,
sendo incentivados a construir o conhecimento por meio de pesquisa, produgao e intera¢ao, em
vez de acumular informagdes de forma passiva.

O processo de ensino com as metodologias ativas segue etapas estruturadas, comegando
com a apresentacao de problemas e o diagnéstico prévio do que os alunos ja sabem. Em seguida,
passam por pesquisas, debates e produ¢ao de materiais, culminando em uma avaliagao integral e
intervengoes. O erro é visto como parte natural do aprendizado, e a avaliagio ¢ formativa e
qualitativa, priorizando aspectos socioemocionais, criatividade e colaboragao (Soares 2021). Dessa
forma, nao focalizarfamos o que faltava para a turma, e sim o que tinham de experiéncia em Libras
e com o portugués escrito para construirmos com eles as proximas etapas.

Nesse contexto, o papel do professor se modifica e passa a ser o de mediador e facilitador,
estimulando duvidas, questionamentos e dialogos que transcendam o ambiente da sala de aula.
Essa postura desafia o modelo tradicional, no qual o professor é o unico detentor do saber, e
incentiva a autonomia dos alunos na busca de solugoes criativas e reflexivas para problemas reais
(Soares, 2021).

As praticas envolvidas nas metodologias ativas, citadas por Soares (2021) que incluem sala
de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas, design thinking, ensino hibrido, rotagao por
estagoes, cultura maker, gamificagao e aprendizagem baseada em projetos, foram a base para a
organizagao das atividades como apresentado no item 4.

Conceito de jogo

Pela idade e pela necessidade de envolver a turma nas atividades com o portugués, foi
necessario verificar como o0s jogos poderiam favorecer as interagdes e a construgao de
conhecimento, tornando o ensino mais produtivo e a aprendizagem mais efetiva, principalmente
no nosso caso em que as linguas de natureza diversa dificultam questdes como a memorizagao das
palavras dada a natureza dos signos verbais escritos.
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Desde a infancia, o jogo contribui para o desenvolvimento humano, sendo considerado
um fenémeno antropolégico fundamental (Murcia 2008) Tradicionalmente, a pedagogia
tradicional nao valorizava o jogo, mas hoje é reconhecido como um método formativo essencial
para criangas e adolescentes, sendo considerado pela Declaragao Universal dos Direitos da Crianga
como um direito essencial.

Além de promover a inteligéncia emocional, a curiosidade e o senso de humor, o jogo ¢é
essencial para a adaptacdo social e natural. Suas regras, sejam elas voluntarias ou obrigatodrias,
transformam o ato de jogar em uma realidade légica que instiga ordem, responsabilidade e
seriedade (Murcia 2008).

Jogos Educativos

No contexto brasileiro, a adogao do jogo na escola como ferramenta pedagdgica ganhou
destaque sob influéncia dos ideais escolanovistas nas décadas de 1920 e 1930, transformando o
ambiente escolar em um espago mais atrativo e alegre, distante das aulas expositivas tediosas e
promovendo valores morais e higiénicos desde cedo nas criangas (Azevedo e Marengo 2022).

Ainda que o jogo seja considerado uma atividade distinta da vida cotidiana, ¢ capaz de
representar aspectos sociais e resolver problemas do dia a dia, segundo os autores (2022). Isso nos
interessou no projeto, pois definido como linguagem, o jogo delimita e designa coisas de maneira
propria, refletindo relagdes sociais e culturais através de varias manifestagdes como jogos de mesa,
esportes e dramatizagoes.

Diversas perspectivas sobre o uso de jogos na educagao coexistem, desde uma visao que
valoriza sua esséncia ludica até aquelas que o instrumentalizam como meio para alcangar objetivos
educacionais especificos. Esta polissemia do jogo na educa¢ao demanda dos educadores uma clara
defini¢ao de seus propésitos e valor educativo, adaptando suas praticas pedagogicas para melhor
integrar essa ferramenta ao processo de ensino-aprendizagem (Azevedo e Marengo 2022).

Portanto, desde que utilizado de maneira consciente e estruturada no contexto escolar, o
jogo pode ser muito mais do que uma atividade recreativa, constituindo-se em uma linguagem
cultural e educativa que pode promover aprendizagens, desenvolvimento e socializagdo (Azevedo
e Marengo 2022).

Os jogos educativos, sejam digitais ou analdgicos, tém sido integrados cada vez mais a
cultura contemporanea, desempenhando um papel relevante na educagao de criangas, jovens e
adultos, visto que 0s jogos nao apenas agucam a curiosidade e a imaginagao, mas também ampliam
experiéncias, desenvolvem habilidades sociocognitivas e oferecem novas formas de socializagao
através de atividades cooperativas ou competitivas (Azevedo e Marengo 2022).

Por fim, os autores (2022) destacam a importancia de fundamentar os jogos educativos em
teorias psicologicas e educacionals para maximizar seu impacto pedagogico. A criagao de jogos
educativos eficientes requer um planejamento cuidadoso, considerando nao apenas a mecanica do
jogo, mas também seus objetivos educacionais e a integracdo com as tecnologias digitais
disponiveis, como tratamos anteriormente.

Gamificacao

Por fim, entendemos que, no nosso caso, a gamifica¢ao seria uma das vias para trazer os
jogos para a sala de aula, porque a gamificagao ¢ a aplicacao de elementos e mecanicas de jogos
em contextos nao relacionados a jogos, com o objetivo de resolver problemas, motivar e engajar
pessoas. Na educagio, por exemplo, estrelinhas para reconhecer esforcos e desafios progressivos,
como palavras mais dificeis em ditados, sio exemplos dessa abordagem (Fadel et al. 2014).

De acordo com Busarello et al. (2014), a gamificacio fundamenta-se em estruturas de
recompensa, reforco e feedback, sustentadas por mecanicas e sistemas que ampliam o
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engajamento. Este engajamento, definido como uma intensa conexao com pessoas ou ambientes,
contribui tanto para o prazer quanto para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como
atenciao e memoria.

Jogos criam contextos ludicos e ficcionais que simulam aspectos da vida real em ambientes
controlados, com regras e objetivos claros. Esses ambientes permitem mensurar resultados, como
vitéria ou superagdo, e despertam emogdes e desejos que promovem maior envolvimento. As
motivacoes nesse processo podem ser intrinsecas e/ou extrinsecas. Estas estio associadas a
recompensas externas, como reconhecimento social, pontos ou prémios. Ja aquelas estao baseadas
em interesse, prazer ou desafio interno (Busarello et al. 2014).

Conforme Busarello et al. (2014), a gamifica¢ao utiliza trés elementos fundamentais:

1. Mecanico: elementos que estruturam o funcionamento do jogo, orientando as a¢ées do
jogador.

2. Dinamico: intera¢Ges entre jogador e mecanicas.

3. Estético: emog¢oes geradas pela experiéncia do jogo.

Esses elementos criam experiéncias emocionais unicas, fundamentais para o engajamento
e a aprendizagem.

Ao elegermos a narrativa, acreditamos que sairfamos de uma experiéncia passiva, como
quando se acompanha histérias (lendo, ouvindo ou assistindo), para uma ativa, pois, ao jogar, o
individuo se torna protagonista e influencia o enredo. Na gamificagdo educacional, elementos
narrativos como personagens, competicdo € regras sao essenciais: 0s personagens promovem
identificacdo, a competi¢ao estimula foco e atencao, e as regras criam um ambiente imersivo que
favorece o engajamento (Busarello et al. 2014).

A gamifica¢ao intensifica emogoes ao explorar histérias, que sao fundamentais para a
formagao da memoria, comunicagao e aprendizado. Segundo Busarello et al. (2014), elementos
como metas, regras, feedbacks e participagao voluntaria sio indispensaveis para criar
experiéncias envolventes. Além disso, ciclos de resposta rapida, niveis crescentes de dificuldade,
recompensas, estimulos continuos, pontos, niveis, placares, personalizagao e desafios sao
ferramentas para engajar jogadores, promovendo desenvolvimento de habilidades e aumentando
a interacao com o sistema (Busarello et al. 2014).

Esses elementos foram sendo incorporados as 15 atividades desenvolvidas em sala
descritas a seguir no quadro 1.

>

Descrigao das Atividades Desenvolvidas

A estratégia metodologica adotada nas aulas e nas atividades baseou-se nos seguintes
pressupostos: a presenca da Libras como primeira lingua; a utilizagdo da Lingua Portuguesa como
segunda lingua na modalidade escrita; a promog¢ao do uso de recursos visuais e de tecnologias de
informacgao e comunicagao para assegurar o pleno acesso ao curriculo; e a organizac¢ao de praticas
educativas que respeitem as especificidades dos educandos. Além disso, foi considerado que o
trabalho com a Libras deve anteceder o trabalho com a LP, conforme otienta o Cutriculo de
Ensino de Portugués para Surdos do Municipio de Sao Paulo (2019).

De acordo com o referido documento, a Libras deve preceder a construcio do
conhecimento metalinguistico necessario para a aquisi¢ao da LP, ndo seria um apoio, seu papel é
ser fundamento para a pratica de analise linguistica e para o desenvolvimento da segunda lingua.

As atividades foram organizadas em quatro eixos, seguindo a divisdo apresentada pelo
curriculo:

a. Pratica de leitura de textos: introdugao a textos em lingua portuguesa, com
identificagdo de elementos visuais e linguisticos, seguida de discussoes e producio sinalizada para
verificar a compreensao.
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b. Producio sinalizada: avaliagio da compreensao das leituras, alinhada ao dominio
da Libras.

C. Pratica de analise linguistica: reflexao metalinguistica e epilinguistica sobre Libras
e LP, com foco na linguistica contrastiva.

d. Producio de textos escritos: criagdao de registros cotidianos, relacionando ambas

as linguas de forma contrastiva.

As atividades procuraram seguir um movimento metodolégico diversificado, como
recomendado pelo curriculo (Sao Paulo 2019), contemplando:

a. Trabalho coletivo (TC): que promove a circulagao de informagdes relevantes e
modela procedimentos como leitura, aten¢ao e produgao textual.

b. Trabalho em duplas ou grupos (TD/G): que permite a troca de informacdes
apropriadas por diferentes estudantes, promovendo novas aprendizagens.

c. Trabalho auténomo (T'A): que verifica as aprendizagens efetivamente realizadas e
identifica conteddos que precisam ser retomados, reiniciando o ciclo de aprendizado.

De acordo com Sao Paulo (2019), o processo de constru¢ao do conhecimento ocorre por
meio da interagao entre o estudante, o objeto de conhecimento e parceiros mais experientes. Esse
aprendizado, que nao ¢ linear, baseia-se na cooperacao, promovendo a autonomia progressiva do
estudante. Sendo assim, a abordagem nas aulas procurou combinar praticas que alternassem
momentos coletivos, colaborativos e individuais, assegurando continuidade e progresso na
aprendizagem.

Quadro 1: Apresentagao sintética das atividades

Atividade Descrigido Objetivos Eixo Movimento
metodolégico

Animacio Exibi¢io de uma Introduzir a histéria de Producao Trabalho

animacdo baseada | forma visual e acessivel sinalizada (2) coletivo

no conto aos estudantes surdos
Recontacdo da | Narracido da Desenvolver habilidades | Producio Trabalho
historia histéria em Libras | narrativas e compreensao | sinalizada (2) autbnomo

de acordo com o do texto

que compreendeu
Discussao Comparagao da Estimular a reflexdo Produgio Trabalho
dirigida realidade da ctitica sobre direitos da sinalizada (2) autbnomo

personagem do crianga e do adolescente e

conto com a sobre as desigualdades

realidade dos sociais

alunos
Leitura do Leitura coletiva e Desenvolver habilidades | Leitura de Trabalho
conto em discussdo sobre de leitura e compreensdo | texto (1) e coletivo
portugués léxico, sintaxe e do portugués escrito produgio

expressoes do sinalizada (2)

portugues
Pesquisa e Pesquisa sobre a Produzir um material Leitura de Trabalho em
produgio de vida e a obra do visual sobre a vida e a texto (1) e duplas ou
material autor e preparacdo | obra de Andersen a fim produgio grupos

de Power Point de apresentar para o 5° sinalizada (2)

ano

Baralho de Jogo de montara | Trabalhar léxico e sintaxe | Leitura de Trabalho
palavras sequéncia escrita de forma ludica texto (1) e autobnomo

do conto a partir produgio

sinalizada (2)
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de um baralho de
palavras

direitos e recuavam
a0 ter direitos
violados

Interagir conforme as
regras do jogo

sinalizada (2)

Labirinto dos | Jogo em que os Desenvolver habilidades | Leitura de Trabalho
tésforos alunos deveriam de resolucio de texto (1) e autbnomo
coletar o maximo | problemas e estratégia produgio

de foésforos sinalizada (2)
possivel e
encontrar a saida
do labirinto
Tabuleiro dos | Jogo em que os Identificar direitos e Leitura de Trabalho
direitos alunos avancavam | violagoes dos direitos da | texto (1) e coletivo e
a0 conseguir crianca e do adolescente | producdo autobnomo

cada momento da
narrativa, divididos
em paragrafos e
escrita em filipetas

de papel

portugués, como titulo,
estruturacao em
paragrafos, uso correto
de pontuagio, verbos,
pronomes e sindénimos.

linguistica (3) e

pratica de
produgio de
textos escritos

@

Verdadeiro ou | Jogo de perguntas | Praticar leitura e refletir Leitura de Trabalho em
falso e respostas sobre o | sobre o conto texto (1) e duplas ou
conto produgio grupos
sinalizada (2)
Trilha da Jogo de trilha com | Fixar o vocabulario de Leitura de Trabalho em
menina/ Jogo | soletragio de forma divertida e texto (1) e duplas ou
do léxico palavras motivante pratica de grupos
relacionadas ao analise
conto linguistica (3)
Campanha do | Organizagio de Aprender como realizar | Leitura de Trabalho em
agasalho campanha agoes solidarias texto (1) e duplas ou
solidaria, realizacdo produgio grupos
de doagdes e sinalizada (2)
contato com uma
ONG
Construcio do | O desafio é Construir o enredo do Pratica de Trabalho
enredo e proposto e, caso 0 | conto por paragrafos e analise autobnomo
atividades de estudante acerte, em etapas, sinalizando em | linguistica (3)
sistematizacdo | ele risca um Libras os acontecimentos
linguistica tésforo e explicando como seria a
construg¢ao do periodo
em portugués
Atividade de Leitura de frases a | Comparar a Libras com o | Leitura de Trabalho
léxico com partir do conto e portugués a partir do texto (1) e autobnomo
linguistica avaliacdo de qual léxico do texto pratica de
contrastiva a seria a melhor analise
partir da leitura | forma de traducio, linguistica (3)
do conto: envolvendo os
“andar” e verbos “andat”,
“cair”. “cait”,
“atravessar’’,
“usar” etc.
Reescrita do Retomada dos Reescrever a historia, Pratica de Trabalho
conto acontecimentos de | utilizando as regras do analise autobnomo
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Manter a sequéncia do
enredo

Leitura das Os textos Participar da avaliagdo Leitura de Trabalho
produgdes dos | produzidos ao dos textos dos colegas, texto (1) autobnomo
colegas e longo do ano considerando os critérios | pratica de

feedbacks passaram por expostos: titulo, produgio de

sucessivas
reescritas e a
ultima produgdo
foi exposta para
que 0s proprios
estudantes as
avaliassem e
dessem feedback
aos colegas

paragrafo, uso dos verbos | textos escritos
estudados (“estar”, 4)
“andar”, “vender” etc),

pronomes e sindénimos

Fonte: Produgao propria, 2025.
Detalhamento das atividades

As atividades ocorreram ao longo de quatro bimestres e inclufram diversas propostas como
apresentadas no quadro 1, descri¢ao das atividades. Entre elas, destacamos a leitura de andncios
publicitarios e noticias de jornais digitais, abordando temas que colocam criangas e adolescentes
como sujeitos de direitos, além de atividades de leitura, producio sinalizada, analise linguistica e
exercicios variados. As produgdes textuais foram realizadas em diferentes momentos ao longo dos
bimestres, permitindo acompanhar o desenvolvimento dos estudantes.

E importante salientar que as atividades detalhadas a seguir, sobretudo as que envolvem
leitura e escrita, podem demandar uma flexibilidade temporal maior (periodo de aplicagao e
quantidade de encontros), variando conforme o perfil sociolinguistico e o repertorio da turma. No
caso deste projeto, havia seis aulas de Lingua Portuguesa por semana. Somada a isso, ha a resposta
de cada turma as atividades, que podem ter sua duragao ampliada ou diminuida. Trata-se, portanto,
de uma proposta que deve ser adaptada conforme os contextos de ensino envolvendo observagao
e analise constantes.

Animacgio

A primeira atividade desenvolvida foi a exibicdo de uma animacio “[d’JA Menina
Vendedora de Fésforos"” sem elementos verbais. Essa abordagem visual foi escolhida para iniciar
o contato com o conto, desconhecido por todos conforme foi apurado, a fim de que o nivel de
proficiéncia em Libras dos estudantes nao fosse uma barreira para o entendimento, haja vista que
existem versoes em Libras e que foram exibidas oportunamente. Durante esta exibi¢ao inicial, os
alunos assistiram atentamente e puderam observar o cenario, a época, as agoes e emogoes da
protagonista, o que facilitou a interpretacao e a imersao na narrativa.

Recontagao da Historia
Apés a animagao, os alunos foram convidados a recontar a historia em Libras. Essa

atividade teve como objetivo principal desenvolver habilidades narrativas e verificar a
compreensao do texto visual. Cada estudante participou expressando suas interpretagdes e

www.voutube.com/watch?v=xEBzMglOukk&list=RDxFEBzMglOukk&start radio=1

° Disponivel em: https:
Acesso em 28 jan. 2025
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refletindo sobre os sentimentos da protagonista. O exercicio fortaleceu a compreensao do enredo
e estimulou o uso expressivo da lingua de sinais, promovendo a articulagdo coesa e criativa das
ideias. Além disso, estimulou o senso critico e o desenvolvimento da empatia.

Discussao Dirigida

Em seguida, foi realizada uma discussao em Libras para refletir sobre a realidade da
personagem e a dos préprios estudantes. Perguntas como “Vocé tem familia?”, “Vocé tem acesso
a escola?”, “Voce precisa trabalhar?”, “Vocé tem agasalho no inverno?” e “Vocé ja viu criangas ou
adolescentes trabalhando? Onde? O que faziam?” fomentaram reflexdes sobre desigualdade social
e direitos da crianca e do adolescente.

Os estudantes foram incentivados a refletir sobre a infancia de seus pais, considerando
questdes como: “Seus pais podiam frequentar a escola?”, “Eles trabalhavam quando eram
criangas?” e “Eles tinham tempo para brincar?”. Alguns responderam que os pais nio haviam
estudado, outros, que os pais estudaram quando criangas. Os estudantes responderam ainda que,
por terem familia, nao precisavam trabalhar; que tinham roupas e comida e que podiam frequentar
a escola. Quando questionados se havia criangas que precisavam trabalhar, eles disseram que havia
e que essas criangas trabalhavam nas ruas, no farol, lava-rapidos e mercados.

Esse exercicio buscou contextualizar a discussao em uma perspectiva histérica, mostrando
como os direitos das criancas e adolescentes sao uma construcdo social e historica. A atividade
também ampliou a compreensao dos estudantes sobre as mudangas nas condigdes de vida ao longo
do tempo e reforgou a importancia da garantia desses direitos na atualidade.

Leitura do Texto em Portugués

A leitura do titulo e do primeiro parigrafo do conto em portugués foi realizada
coletivamente, partindo das palavras ja conhecidas pelos estudantes e de suas inferéncias do enredo
conhecido. As palavras desconhecidas foram pesquisadas coletivamente na internet, utilizando o
computador da sala. Durante a atividade, alternava-se entre a proje¢ao do conto na lousa e os sinais
correspondentes em Libras, pesquisados no YouTube, ou imagens relacionadas, encontradas no
Google Imagens. Para estimular a curiosidade e facilitar o processo de pesquisa, a professora
guiava os estudantes explicando, passo a passo, como realizar as buscas, 20 mesmo tempo em que
fazia interveng¢Oes necessarias para auxiliar na tradugao.

Durante a atividade, discutimos a diferenca entre traduzir palavra por palavra, um método
que ndo produz compreensao efetiva, e a importancia de utilizar recursos proprios da Libras, como
classificadores, o uso do espago, expressOes corporais e faciais, além dos sinais, para alcangar uma
tradu¢ao mais adequada. Também realizamos comparagdes entre trechos do texto em Libras e LP,
analisando casos especificos, como palavras ou expressoes que nao exigem sinal na Libras, como
“cair” na construcao “neve caindo” ou “estar” na frase “a menina estava com frio”. Essas reflexoes
ajudaram os estudantes a compreenderem melhor as diferengas estruturais e semanticas entre as
duas linguas e a importancia de adaptar o conteudo de forma contextualizada.

Baralho de Palavras

Com o auxilio de um baralho contendo palavras do texto lido, os alunos construfram a
narrativa de forma interativa e colaborativa. Essa atividade trabalhou o léxico e a sintaxe,
promovendo a memoriza¢ao e o reconhecimento de estruturas linguisticas da LP de maneira
laddica. Durante o jogo, quando um estudante nao sabia qual carta jogar, a professora projetava o
texto original na lousa, e o jogador analisava o trecho da narrativa ja construido para verificar se
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alguma de suas cartas poderia ser usada naquele momento ou se precisaria pegar outra carta do
monte.

O jogo possibilitou que os estudantes identificassem padroes e regras da LP, como a
necessidade de associar vogais e pronomes possessivos aos nomes ¢ a ordem frequente dessa
associa¢do, e a memoriza¢io de combinacGes entre palavras e verbos especificos, como "cair +
neve" e "atravessar + rua". A atividade nio apenas refor¢ou esses conhecimentos de forma liadica,
mas também incentivou a participa¢ao ativa e o raciocinio linguistico, ajudando os estudantes a
internalizarem estruturas gramaticais e sintaticas.

Labirinto dos Fosforos

Nesse jogo, os alunos percorriam um labirinto, coletando fésforos que simbolizavam os
desafios da personagem. A pontuacdo era baseada em estratégias para maximizar os fésforos
obtidos, com niveis de dificuldade crescentes. A atividade desenvolveu resolu¢iao de problemas e
refor¢ou a simbologia do conto.

Imagem 2: Labirinto dos Foésforos

Fonte: Produgao propria, 2025.
Tabuleiro dos Direitos da Crianga e do Adolescente

Nesse jogo, os alunos exploraram direitos das criangas e adolescentes. Avancavam ou
retrocediam no tabuleiro 20 acessar ou ter direitos violados. Em virtude da narrativa, os direitos
apresentados no jogo eram educa¢ao, moradia, alimentagao, lazer, saude e as violagoes de direito
correspondiam a nao observagao ou a obstrugao a esses direitos. A dinamica incentivou reflexoes
ctiticas sobre justica social."’

Imagem 3: Tabuleiros dos Direitos da Crianga e do Adolescente

100j ]ogo e suas regras estio dlspomvels em:
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Fonte: Produgao propria, 2025

Imagem 4: Jogando no Tabuleiro

Fonte: Produgao propria, 2025

Verdadeiro ou Falso

Em duplas, os alunos participaram de um jogo de perguntas e respostas sobre o conto. Ao
decidir se afirmacoes eram verdadeiras ou falsas, praticaram leitura/tradugdo e compreensiao
textual, além de promoverem colaboragio e troca de conhecimentos."!

Imagem 5: Jogo do Verdadeiro ou Falso

Fonte: Produgao propria, 2025.

Trilha da Menina

Neste jogo, os alunos avancavam no tabuleiro ao soletrarem palavras relacionadas ao
conto. A primeira rodada permitiu consulta a uma lista, enquanto as seguintes dependeram da
memoria e colaboragao. A atividade reforgou o léxico e promoveu aprendizado em equipe.

! Este jogo também est4 disponivel em: https://drive.google.com/drive/folders/1q8 GZrzPRhXokvkekpxqHH-

fwiieOuiGzrusp=sharing .
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Imagem 6: Jogo Trilha da Menina

Fonte: Produgao propria, 2025.

Os trés elementos fundamentais, mecanico, dinamico e estético, citados anteriormente,
foram incorporados aos jogos apresentados nos itens 4.1.5 a 4.1.9. Cada um deles apresentava
regras proprias que determinavam a pontuac¢ao (mecanica) e as agoes dos jogadores (dinamica)
produzindo a recompensa e, por conseguinte, o engajamento (estética, isto é, a emogao gerada
pela experiéncia do jogo).

Processo de Contato com a ONG Exército da Salvagao

Inspirados pelo conto lido, os estudantes organizaram uma Campanha do Agasalho antes
do recesso escolar, marcado pelo inicio do inverno. A iniciativa envolveu a produgio de
apresentagoes para conscientizar a comunidade escolar sobre a importancia da solidariedade. Os
alunos arrecadaram agasalhos e contaram com o apoio da ONG Exército da Salvagao, que foi até
a escola para retirar as doagOes. Essa atividade articulou o aprendizado escolar a uma agao social
significativa, promovendo o senso de cidadania e empatia entre os participantes.

Apesar do uso de jogos e estratégias de gamificagio ao longo do processo de
aprendizagem, o desenvolvimento dessa atividade demonstrou a importancia de ir além da énfase
na recompensa, como argumentam Alves et al. (2014). A experiéncia criou condi¢oes para a
colaboracdo, estabeleceu objetivos comuns, promoveu a transformacio da realidade e
proporcionou aprendizagens diversificadas, unindo engajamento lidico a agbes praticas e
socialmente relevantes.

Producao de reconto

Apbs as produgdes de texto iniciais, o processo de elabora¢io do texto final seguiu de
forma colaborativa e estruturada. A histéria foi dividida em partes, que corresponderiam aos
paragrafos do conto. Os alunos comegaram narrando o que acontecia em cada trecho da historia,
explorando os detalhes do enredo. Em seguida, discutiamos coletivamente como o paragrafo
deveria ser estruturado em portugués: quais palavras seriam usadas, quais verbos eram necessarios,
se esses verbos existiam na Libras e, se existiam, como seriam sinalizados. Debatemos também se
os verbos deveriam ser escritos no passado ou no presente e qual seria a ordem correta das
palavras. Cada aluno tinha a oportunidade de opinar, sugerir a pontuagao adequada e até soletrar
algumas palavras.

Ap6s a discussao, cada estudante recebia uma filipeta em branco para registrar por escrito
as ideias definidas pelo grupo para aquele paragrafo. O aluno que terminasse entregava a filipeta a
professora para receber feedback e realizar eventuais corre¢oes. Em seguida, ele se tornava
responsavel por revisar o texto dos colegas que finalizassem suas filipetas, oferecendo feedback
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adicional. Esse ciclo colaborativo se repetiu até que todos os paragrafos da histéria fossem
concluidos.

No final, as filipetas, cada uma representando uma parte da narrativa, foram organizadas
em sequéncia na lousa, agrupadas por aluno. Isso permitiu que os estudantes lessem as produg¢oes
uns dos outros, avaliassem a organizagao textual e fizessem comentarios e sugestoes sobre a escrita
dos colegas. Esse processo ajudou os alunos a estruturarem melhor suas narrativas, mais ainda
contribuiu para ampliar os textos, que inicialmente tendiam a ser mais sucintos. Nessa etapa,
observou-se um elevado nivel de suporte, uma vez que as principais dificuldades apresentadas
pelos estudantes estavam associadas, sobretudo, a interferéncia da Libras na organizagao das
sentengas em portugués escrito, bem como ao uso espontaneo de recursos anaféricos.

Imagem 7: Producio de texto final

Fonte: Produgao propria, 2025.

Outras atividades preparatorias para a producao do texto final envolveram dinamicas
interativas de construcao de frases baseadas no conto. Nessas atividades, os estudantes
trabalhavam em conjunto, comecando pela sinalizagdo de uma parte da histéria. Em seguida,
discutiam como essa parte deveria ser organizada em LP, refletindo sobre o uso adequado de
pontuagao, verbos, pronomes e sindnimos para garantir coesao e clareza ao texto. O proximo
estudante dava continuidade a narrativa, também iniciando em Libras, e, em seguida, sugeria como
traduzir aquele trecho para o portugués escrito.

Para tornar a atividade mais engajante, utilizamos a mecanica simbélica do fésforo. O
estudante que traduzisse ou estruturasse corretamente uma frase tinha o direito de acender um
fésforo, representando sua conquista. Caso cometesse algum erro, ele era apoiado pelos colegas,
que colaboravam para corrigir e aperfeicoar a construcao textual. Essa dinamica visou reforgar o
aprendizado colaborativo e estimular a confianga e o senso de pertencimento ao grupo.

Ao final da atividade, foi proposta uma reflexao coletiva sobre o simbolismo do fésforo
aceso no contexto do conto. Os alunos discutiram como, na histéria, o fésforo representa
esperanca, a luta por dias melhores e a capacidade de sonhar mesmo em meio a adversidades. Essa
conversa aprofundou o entendimento dos estudantes sobre a mensagem do texto e conectou a
dinamica do fésforo a ideia de resiliéncia e transformagao, promovendo uma integragao
significativa entre o aprendizado linguistico e os valores humanos representados pelo conto.

Consideragdes Finais

O presente trabalho apresentou uma experiéncia pedagogica que uniu o ensino de PSLS a
praticas de cidadania, tendo como eixo central a leitura e analise do conto A Menina Vendedora
de Fostoros (1845) de Andersen (Machado 2010). As atividades foram estruturadas com base em
metodologias ativas, especificamente em elementos de gamificagao; além de se estruturarem pelos
eixos de: produgio sinalizada, pratica de leitura, analise linguistica e produgao textual, organizados
de acordo com uma abordagem metodolégica que integrou momentos de trabalho coletivo,
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autobnomo e em grupo, conforme recomenda o curriculo de LP para surdos do municipio de Sao
Paulo (2019).

As praticas de gamificagao, como a dinamica de acender fésforos e os jogos pedagdgicos,
mostraram-se eficientes para engajar os alunos e motiva-los durante o processo de aprendizagem.
Elementos como recompensas simbolicas, desafios e interagdo em grupo estimularam a
participagdo ativa e a constru¢ao coletiva do conhecimento. No entanto, o uso de gamificagao
revelou também suas limita¢Ges, como a necessidade de planejamento cuidadoso para evitar que
o foco recaia apenas na recompensa, desvalorizando a reflexdo critica e a colaboragao.

Os jogos educativos, como o Labirinto dos Fésforos e o Tabuleiro dos Direitos da Crianga
e do Adolescente, reforgaram habilidades como resolugao de problemas e reflexdo sobre questoes
sociais. Ainda assim, o impacto das praticas gamificadas pode ser potencializado com a inclusao
de ferramentas digitais mais interativas e feedbacks mais estruturados, ampliando as possibilidades
de aprendizagem.

A pratica de produgao sinalizada, especificamente, permeou todas as etapas da sequéncia
de atividades, desempenhando um papel central tanto de forma direta quanto indireta. De maneira
direta, essa producao manifestou-se durante as discussoes promovidas sobre a tematica do conto
trabalhado, que incentivaram os alunos a expressarem suas ideias, sentimentos e percepgdes em
Libras. Essas discussoes também abordaram as experiéncias pessoais dos alunos, criando um
espaco para o compartilhamento de vivéncias e para a construgao de significados a partir de suas
perspectivas individuais.

Além disso, a producido sinalizada direta foi explorada nas comparagbes estruturais e
funcionais entre a Libras e a LP, fomentando uma compreensao metalinguistica dos alunos. A
analise contrastiva visou reforcar o entendimento do funcionamento gramatical e discursivo de
ambas as linguas, além de promover uma reflexdo critica sobre suas especificidades, contribuindo
para o enriquecimento da pratica bilingue.

Por outro lado, a producao sinalizada esteve presente de maneira indireta como suporte
subjacente em atividades de leitura/traducio e interpretagido textual, bem como na anilise
linguistica e na elaboracao de textos em LP. Essa integracao transversal, indispensavel nas praticas
tradutorias, favoreceu a construcdo de significados e a apropriacio ativa dos conteudos,
consolidando a relagao entre as linguas e as praticas pedagogicas voltadas para o publico surdo.

O eixo da pratica de leitura, por sua vez, foi contemplado por meio de atividades como a
leitura coletiva do conto e a pesquisa de vocabulario em Libras e portugués. Ja a analise linguistica
se destacou em exercicios que contrastaram as duas linguas, como o estudo de verbos
classificadores e estruturas especificas do portugués. Por fim, a producio textual escrita foi
trabalhada de forma incremental, partindo de atividades preparatérias, produgodes iniciais e
intermediarias até a escrita final em filipetas, promovendo a organizagao do enredo e o uso correto
dos elementos linguisticos estudados.

Apesar dos avangos, observou-se que o equilibrio entre os eixos poderia ser mais bem
planejado, garantindo que cada um fosse explorado de maneira mais equitativa e integrada. A
ampliagao das praticas de analise linguistica durante a produgao textual final, por exemplo, poderia
fortalecer ainda mais a transi¢ao entre Libras e portugués.

A organizagao metodolégica do trabalho foi outro fator estruturante da experiéncia, além
da organizagao em eixos e da gamifica¢ao, explicados acima. A alternancia entre trabalho coletivo,
em grupo e autbnomo permitiu que os estudantes explorassem diferentes formas de aprendizagem,
promovendo colaboracio e autonomia. O trabalho coletivo foi essencial para modelar
procedimentos e estimular a troca de ideias, enquanto as atividades autbnomas permitiram que os
alunos aplicassem o que aprenderam de forma independente.

De maneira geral, as praticas desenvolvidas mostraram-se produtivas para o ensino do
portugués como segunda lingua em um contexto bilingue. Os avangos observados nao se deram
de forma linear ou homogénea, mas puderam ser identificados em aspectos especificos do
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processo de aprendizagem dos estudantes. No que se refere a compreensao leitora, os alunos
passaram a recuperar com maior precisao os acontecimentos centrais do conto e a estabelecer
relagoes entre diferentes momentos da narrativa. Na produgao escrita, verificou-se progresso na
ampliagcao dos textos, que inicialmente se restringiam a enunciados muito breves, bem como na
organiza¢ao da sequéncia narrativa e na estruturacao em paragrafos.

Além disso, houve avangos no uso de verbos mais adequados ao enredo e na tentativa de
retomada dos personagens por meio de pronomes ou expressdes nominais ainda que com muitas
oscilagdes. Isso indicou um desenvolvimento progressivo da consciéncia sobre a coesao textual,
fortemente associado as condi¢oes de mediacao pedagdgica, ao trabalho colaborativo e a reescrita
orientada.

No plano social, a campanha do agasalho consolidou os objetivos pedagdgicos ao articular
o aprendizado linguistico a uma pratica concreta de cidadania, ampliando a participagao dos
estudantes e atribuindo sentido social as atividades desenvolvidas em sala de aula.

Embora os resultados indiquem progresso significativo, este deve ser compreendido como
processual e situado, considerando o perfil dos estudantes, o tempo de implementagao da proposta
e as especificidades do ensino de portugués escrito para surdos e nunca em termos absolutos. O
estudo reafirma, assim, a importancia de praticas pedagbgicas visuais, contextualizadas e
sistematicas, bem como da continuidade de investimentos em formacao docente e produciao de
materiais didaticos especificos para potencializar os avangos observados.

Sendo assim, o trabalho desenvolvido expos areas com potencial para aprimoramento,
evidenciando a importancia de investimentos estratégicos em multiplos aspectos pedagdgicos,
estruturais e organizacionais. Um dos elementos fundamentais seria o fortalecimento da formagao
continuada dos educadores, com énfase em abordagens bilingues e praticas metodologicas
voltadas para o ensino de surdos. Essas formagoes devem contemplar, além das especificidades da
Libras e da LP, os desafios da mediagao didatica em contextos bilingues e multiculturais.

Outro ponto relevante ¢é a elaboragao de materiais didaticos mais especificos e
contextualizados, de maneira a atender as particularidades linguisticas e culturais dos estudantes
surdos. Esses materiais poderiam incluir recursos visuais avangados, como animagoes e videos em
Libras, bem como estratégias que explorem a relagdo entre a Libras e a LP escrita. Além disso, o
uso de ferramentas tecnoldgicas inovadoras, como aplicativos interativos e plataformas digitais
acessfveils, poderia enriquecer as experiéncias de ensino e aprendizagem e ampliar o engajamento
dos alunos.

A interdisciplinaridade também se configurou como um elemento a ser aprimorado nesse
processo, especialmente no ensino bilingue voltado para estudantes surdos. A articulagdo entre a
LP e a Libras demonstrou ser indispensavel para a criagio de um ambiente que potencialize a
aprendizagem, e no qual os conteudos de ambas as linguas se complementem e se enrique¢am
mutuamente.

A inser¢ao de outras disciplinas, como Artes e Historia, pode desempenhar um papel
estratégico na contextualizac¢ao cultural e no aprofundamento das praticas pedagogicas. Essas areas
permitem que os alunos explorem conceitos histéricos, sociais e artisticos por meio de uma
perspectiva visual e interdisciplinar, potencializando e articulando as aprendizagens.

Contudo, para que a interdisciplinaridade seja efetiva, é necessario que ela transcenda o
esfor¢o individual do docente. A responsabilidade de integrar as disciplinas nao deve recair
exclusivamente sobre o professor que, isoladamente, tenta estabelecer parcerias informais com
colegas nos corredores da escola. Tal pratica demanda um planejamento estratégico institucional,
respaldado por uma media¢ao pedagbgica sistematica e alinhada as diretrizes do Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) da escola.

Finalmente, este trabalho tentou reforgar a importancia de metodologias ativas, que aliem
praticas ludicas, reflexivas e contextualizadas ao ensino de portugués. O ensino bilingue para
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surdos deve continuar avangando na constru¢do de praticas que promovam niao apenas o
aprendizado linguistico, mas também o desenvolvimento humano e social dos estudantes.
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